
VOLLEYSTATISTIEKEN IN DE USA.PRIVATE 

De Amerikanen zijn al jaren bezig met het verzamelen van statistieken in alle sporten. Een wedstrijdverslag in de krant is niet volledig als er geen "box-score" bij staat met al​lerhande cijfermateriaal. De meeste onder ons kennen dat al wel van op de televisie bij de pro-sporten. Er verschijnen telkens allerhande gegevens over de speler of de ploeg op het scherm.

Het verzamelen, klasseren en bewaren van allerhande cijfer​materiaal gebeurt uiteraard ook in het NCAA-vol​leybal (het universitair volleybal. Er spelen in de 1ste divisie zo’n 300 ploegen. Van al deze ploegen (maar ook van div 2 en 3) zijn alle gegevens beschikbaar op het internet.

Zoals in de vorige reeks artikels reeds gemeld, worden alle gegevens onmiddellijk na de wedstrijd verwerkt en doorgefaxt naar de conference-leiding en naar de NCAA. Alle gegevens zijn ter beschikking van de pers en van de andere ploegen.

Om tot een uniforme manier van scouten te komen heeft de AVCA (American Volleyball Coaches Association) een handleiding opgesteld voor het bijhouden van wedstrijdge​gevens. Die hand​leiding evolueert natuurlijk mee met de ont​wik​keling van het spel.

De handleiding beschrijft alle mogelijke situaties die zich maar kunnen voordoen. Bij dit boekje hoort ook een video die alle situa​ties in beeld brengt.  

Ikzelf, en velen onder ons, zullen die scouting onvolledig vinden. Er worden maar 3 scores genoteerd (+, - of 0). Wij (?) zijn toch geneigd om b.v. voor opslag en receptie minimum 4 kwoteringen te noteren. Het is natuurlijk allemaal een kwestie van afspraken.

De recep​tie of de passing, wordt beschreven, maar de gegevens over dit onderdeel worden niet vereist door de NCAA. Voor een deel omdat de pers (nog), niet geïnteresserd is in dit "minder spectaculaire" onderdeel van het spel. In de meeste officiële statistische gegevens zal je dan ook dit onderdeel niet terug​vinden. De coaches zelf hechten er natuurlijk wel groot belang aan.  

Wat dit alles natuurlijk zo interessant maakt is dat alle ploegen op dezelfde wijze moeten werken en dat alle gegevens gecentraliseerd worden en ter beschikking zijn van de tegen​standers. Iedere speelster en iedere ploeg worden op ± gelijke manier beoordeeld. Alle gegevens worden door de NCAA, de conference, de coaches en door de sportinformatiediensten van de univer​siteit bewaard. 

Het bijhouden van team- en in​dividuele records is ginds, voor alle sporten, heel belang​rijk. Elk jaar opnieuw worden de individuele records en de team records van het voorgaande jaar en "allertijden", in de mediaguide gepubliceerd.

Als voorbeeld nemen we de aanval. Indien er interesse blijkt te zijn voor meer info over de andere spelonderdelen ben ik graag bereid ook daarover meer uitleg te geven.


DE AANVAL
1. Een speler krijgt een aanvalspoging aangerekend elke keer dat die speler probeert de bal over het net te slaan, in het speelveld van de tegenstrever. Na een aanvalspoging zijn er drie mogelijke resultaten.


(1) Er wordt gescoord (een kill)


(2) Er wordt gemist


(3) Het spel gaat door. Dit is een 0-aanval of een aan​valspoging.

Interpretatie: Elke poging om de bal over het net te spelen met de bedoeling de opslag te krijgen of te scoren, moet als aanval beschouwd worden.

De bal over het net spelen alleen maar om de bal in het spel te houden wordt niet als een aanvalspoging beschouwd.

Er is GEEN aanvalspoging:


(1) bij een opslag receptie (een pass), die over het net belandt en door de tegen​strever opgevangen wordt. Het is een "overpass" en wordt als 0 receptie beschouwd.


(2) wanneer een free ball over het net gespeeld wordt en het volgens de scouter alleen om een poging gaat om de bal in het spel te houden.


(3) als de set slecht was en de speler de bal over het net speelt om ze in het spel te houden.


(4) als de speelster de bal toetsend of onder​hands over het net speelt, om de bal in het spel te hou​den.

2. Er is een kill (scorende aanval) elke keer dat een aanval niet gespeeld kan worden door de tegenstander of elke keer een aanval leidt tot een fout blok bij de tegenstander (blok uit, netfout of lijnfout). Een kill heeft altijd een punt tot gevolg. Als een speler een kill scoort, krijgt hij uiteraard automatisch ook een aanvalspoging naast zijn naam genoteerd.

3. Er is een aanvalsfout als een speler:


(1) de bal uit slaat of tegen de antenne slaat.


(2) de bal in het net slaat (en dat tot 4 aanrakingen leidt of de bal op de grond valt).


(3) afgeblokt wordt door de tegenstander en de bal niet meer gerecupereerd kan worden in de aanvalsdekking.


(4) een netfout maakt.


(5) een voetfout of lijnfout maakt.


(6) een slecht balcontact heeft en de aanval afgefloten wordt. 

Wanneer een speler een aanvalsfout aangerekend wordt moet dit steeds ook als een aanvalspoging aangerekend worden.

4. Een 0-aanval is elke aanvalspoging die door de tegenstander in spel gehouden wordt. Het totaal aantal aanvalspogingen moet uiteraard steeds gelijk zijn aan de som van 0-aanvallen, kills en foute aanvallen.

Toelichtingen en voorbeelden.


A. Team A slaat op naar team B. Slechte pass en de bal gaat over het net waar ze (1) opgevangen wordt door team A, (2) op de grond valt. Afspraak: (1) is geen aanval. (2) telt als een kill.


B. Team A speelt een 6-2 systeem. De setter van ploeg A geeft een slechte set naar een van haar voorspeelsters. Die (1) speelt de bal onderhands over het net, (2) slaat een downbal (dus een uit stand geslagen bal) over het net. Afspraak: (1) is geen aanvalspoging als de speelster alleen de intentie heeft van de bal in het spel te hou​den. (2) als volgens de scouter de speelster de bal aggressief over het net slaat met de bedoeling te scoren of een side-out te verkrijgen, telt dit wel als een aan​valspoging. Is het de bedoeling om de bal levend te houden dan is dit geen aanvalspoging.


C. De setter van ploeg A geeft een slechte set over het net: (1) Ploeg B vangt de bal op en het spel gaat door, (2) de bal valt op de grond. Afspraak: (1) de passeur krijgt een 0 aanval, (2) de passeur krijgt een + aanval (kill).


D. De setter is een achterspeelster en speelt de set ge​sprongen over het net. De scheidsrechter fluit de fout af. Afspraak: de setter krijgt een foute aanval achter haar naam.


E. Een speler van ploeg A valt aan. Het blok van ploeg B (1) maakt een netfout, (2) overschrijdt de middellijn, (3) een achterspeler blokt. Afspraak: De aanvaller krijgt een kill in alledrie de gevallen omdat de fout een direct gevolg is van de aanvalspoging.


F. Een speler van ploeg A valt aan. Een speler van ploeg B verdedigt de bal (1) maar niemand kan de bal nog spe​len, (2) maar de bal gaat over het net en valt binnen. Afspraak: (1) speler van A krijgt een kill, (2) de aan​valler krijgt een 0 aanval en de verdediger krijgt een goeie verdediging en een kill. 


G. Een speelster van ploeg A en een speelster van ploeg B springen samen naar de bal, boven het net. De ref geeft een dubbele fout. Afspraak: Er wordt niets genoteerd, maar alle voorgaande notaties van dezelfde rally, zoals verdediging, 0 aanvallen, ... blijven behouden.


H. Een speler van ploeg A valt aan en het blok van ploeg B keert de aanval. (1) de bal valt binnen, (2) de bal wordt in eerste instantie gerecupereerd maar kan niet meer over het net gespeeld worden, (3) als (2) maar de bal wordt wel weer overgespeeld. Afspraak: Voor gevallen (1) en (2) krijgt de aanvaller een - aanval. Voor geval (3) een 0 aanval.


I. De aanvalster wordt afgefloten voor een gedragen of geduwde bal. Afspraak: aanvalsmisser.


J. Een achterspeler van ploeg A valt reglementair aan. (1) De speler scoort. (2) De speler speelt een down ball (geslagen, uit stand), maar scoort. (3) De speler speelt een free ball (onderhands of toets). Afspraak: Voor geval​len (1) en (2) krijgt hij een kill. Voor (3) wordt niets, dus geen aanvalspoging genoteerd.


K. Een achterspeler van ploeg A valt reglementair aan. (1) Hij slaat de bal uit of in het net. (2) Hij slaat een down ball in het net of buiten. (3) Hij speelt een free ball buiten of in het net. (4) Hij wordt afgefloten voor een voetfout (in het 3m-gebied). Afspraak: Voor (1), (2) en (4) is dit een foute aanval. Voor (3) wordt geen aan​valspoging gerekend, (maar eventueel wel een persoonlijke fout).


L. Een achterspeler van ploeg A valt reglementair aan. (1) De bal wordt opgevangen en er wordt verder gespeeld. (2) Hij slaat een downball die wordt opgevangen. Afspraak: In beide gevallen een 0-aanval als volgens de scouter die aanvaller de bal slaat met de bedoeling te scoren of de side-out te winnen.


M. Speelster van ploeg A slaat de bal tegen het blok. (1) De bal gaat uit of tegen de antenne. (2) De bal wordt ver​dedigd, maar er kan niet meer verder gespeeld worden. (3) De bal wordt verdedigd en in het spel gehouden. Afspraak: Voor (1) en (2) krijgt de speelster een kill. Voor (3) een 0-aanval.

De verwerking.
Algemene opmerking:

Zelfs als een speler b.v. alleen vooraan ingekomen is, dan ook worden zijn resultaten in het achterveld, b.v. opslag (0 pogingen, 0 aces, 0 gemiste) in de statistieken opgenomen en gepubliceerd.  

Gemiddelde van kills per set:
                      Totaal aantal kills




K/S = ──────────────────────────────

                      Totaal aantal gespeelde sets

Aanvalspercentage (aanvalsefficiëntie):
                      Aantal kills - aantal fouten




Eff = ───────────────────────────────

                      Totaal aantal aanvalspogingen

Besluit:
Het is misschien niet een ideale manier van gegevens te noteren. Bestaat er een ideale manier ? Wat wel natuurlijk interessant is dat alle gegevens vergelijk​baar zijn, dat ze ter beschikking staan van iedereen en dat alle situaties duidelijk omschreven worden. In elke conference (bij ons elke divisie) spelen alle ploegen 2x tegen mekaar en de statistieken van elke speler,in de diverse matchen of over de ganse competitie, zijn vergelijkbaar. Zeker interessant voor de coaches en pers, maar ook voor het panel dat de awards uitreikt. Je krijgt een goed beeld van wie de efficiëntste aanvaller is, of wie de meeste aanvallen lukte of wie het meest scoorde met blok, enz …. Dat is een objectieve maatstaf. Natuurlijk komen er dan nog factoren bij zoals leadership, sportiviteit, money time spelers, ….

Voor wan​neer zoiets in België, toch zeker in eredivisie ? Zou dit niet interessant zijn, zowel voor de trainers als voor de pers ? Wie neemt het initiatief ? 
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